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® Ocho fieros oponentes, cada uno de ellos
con su proplo estilo de lucha.

* Camara de accion precisa que da en todo
momento la mejor vista de la pelea.

* “Rounds” de tres apasionantes minutos
con "knock-dewn" y “knock-out".

¢ Ejercicios preliminares y secuencias de
"Autoplay”.

¢ Contador de "K.0.", mejor tiempo de
"K.0.", aparicion de puntuacion y Bonus
en pantalla.

¢ Boxeadores adicionales a cargar del
cassette.

® Tabla de campeones.
* Aprobado por el Campeon de
i1 N i ' S los Pesos Pesados Frank Bruno.
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MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS

Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para
conseguir nimeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen
mas que escribirnos indicaAndonos en sus cartas el niamero

deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades
que explicamos a continuacion.

Una vez tramitado esto, recibird en su casa el numero solicitado por el
precio de 95 ptas., cada namero, mas 25 ptas. por gastos de envio.

FORMAS DE PAGO

# Enviando taléon bancario nominativo a Hobby Press, S. A.
al apartado de Correos 54062 de Madrid.
® Mediante Giro Postal, indicando numero y fecha del mismo.
® Con Tarjeta de Credito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo
t ] fech idad.
constar su numero y fecha de caducidad MICROHOBEY 3




BALONCESTO PARA SPECTRUM Y

El deporte mas popular en la actualidad es, sin duda alguna, el balon-
cesto, que ha pasado a ser en poco tiempo de un deporte de minorias a
uno de los espectaculos mas atrayentes para el aficionado espanol

ERBE
REGALA...

El director ejecutivo de
ERBE software
realizando el sorteo
frente a un Spectrum
en nuestra redaccion.

L
——

En todos los programas comercializados por la casa ERBE
software entre los dias 1 de abrily 15 dejulio, iba incluida una
pegatina con un numero para participar en un sorteo cuyos
premios eran los siguientes:

=Primer premio: Un fin de semana en Londres con todos
los gastos pagados para dos personas

—Segundo premio: 20 programas de juegos a elegir en-
tre todos los pertenecientes al catdlogo ERBE

~Tercer premio: 10 programas de juegos, también a ele
gir del catdlogo.

El dia 24 de julio tuve lugar en la redaccidn de Microhobby
dicho sorteo, empledndose para la extraccion de los nimeros
premiados un programa generador de niimeros aleatorios. El
ordenador bajo el cual se ejecutd el programa era un Spec-
trum 48 K, y los resultados obtenidos fueron

que vive con plena intensidad cada encuentro.

A pesar de elloy hasta lafecha, los usuarios de Spectrum no encontra-
ban en la amplia programoteca de juegos deportivos ninguno de balon-
ceslo. Ahora, por fin, llega la version para esle ordenador de «One On
One=, que era lanzado al mercado hace algunos meses para Commodo-
re y que eslamos seguros sera un éxito, a juzgar por la enorme aficion

que despierta este deporte en nuestro pais.

El programa, al igual que ocurria con la version de Commodore, consiste
en un partido de Baloncesto disputado entre dos jugadores, uno de los
cuales representa a Larry Bird y el otro a Julius Erving, dos superfiguras
del baloncesto profesional americano que han ayudado a hacer el dise-
o grafico de este programa, lo cual, por cierto, se nota bastante en to-

das las jugadas.

Es un magnifico juego que va a despertar el interés de mas de uno por

este excitante deporte de la canasta.

4 MICROHOBBY
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—PRIMER PREMIO: NUMERO 26637
~SEGUNDO PREMIO: NUMERO 17765.
—~TERCER PREMIO: NUMERO 12347

Nuestras mds sinceras felicitaciones a los afortunados

La casa ERBE nos comunicd que, para evitar posibles irre-
gularidades, como el «pirateo» de pegatinas, con el consi
guiente perjuicio para los legitimos compradores, cada una
de ellas llevaba un cédigo compuesto de tres barras sélo visi
bles bajo luz ultravioleta, imposibles de copiar o alterar en for
ma alguna. Este tipo de medidas. que protegen a las personas
que honradamente gastan su dinero en la adquisicion de un
producto por via legal, creemos que son dignas de encomio e
imitacion.




ARCHON

Ariola ha tardado algin
tiempo en decidirse a entrar a
formar parte del mundo del
Software, pero segun parece le
ha cogido el gusto a esto de
lanzar programas y aqui esta
de nuevo con un juego que se
llama «Archon», una mezcla
de arcade, aventura v estrate-
gia.

Pueden jugar dos jugadores
o hacerlo contra el ordenador.
La accidn se desarrolla en una
época medieval con magos,
brujos ¥ hechizos magicos y
un tablero para cambiar las
condiciones del juego. Hay 64
combinaciones de batallas di-
ferentes que libraremos en la
lucha entre las fuerzas del

syth's. En él nos
converfiremos en
el agente M-15,
Jhon Preston vy
nuestra misién se-
ra la de descubrir
un complot que se
oculta tras el
proyecto Soviéti-
co Aurora y evitar
que llegue a ex-
plotar una bomba
atémica colocada
por agentes de la
KGB en un lugaor
desconocido de
Londres.

Hay tres partes
en el programa,

todas sus partes.

UN JUEGO DE ESPIAS

El cuarto protocolo, es un programa de Hutchin-
son Computer Publishing, una compaonia nueva en
| esto del software, pero ha que decidido entrar con

buen pie en el mundo de los ordenadores.
El juego es una adaptacién para ordenador ba-
| sado en el libro del mismo ftitulo de Frederick For-

FREDEF

FORSYTH
THE FOURTH
PROTOCOL,

los cuales habré que cargar por separado para
poder pasar a la fase siguiente. Cada una de éstas
debe resolverse de un modo distinto.

Es un juego muy original y lleno de emocién en

bien y del mal.

Se trata de un programa
que habri que analizar dete-
nidamente.
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GRAFICOS, COLORES Y

MUSICA EN EL ZX SPECTRUM

Ediciones S.M. E. Lowy. A. E. Gallego
S. Mansilla. 142 pags.

A una gran mayoria de los usuarios de Spectrum
una de las cosas que mas les preocupa es el método
para realizar graficos en su ordenador.

Este libro estd pensado para todos ellos. Desde el
principio hasta el fin se encarga de explicarnos todo
lo referente al modo en que se encuentra estruc-
turada la pantalla del Spectrum. Comienza expli-
cindonos en qué consiste eso de la «alta resolu-
cidnw, para pasar seguidamente a ocuparse del dise-
o de grificos y como crear dibujos a base de figu-
ras geométricas partiendo de los comandos que, a
tal efecto, tiene nuestro ordenador.

El capitulo tres, por ciemplo, nos explica como
podemos dibujar circunferencias y partiendo de és-
tas, cdmo crear dibujos complementarios a esta for-
ma geomeétrica,

La representacion grifica de funciones es otro de
los puntos importanies de este libro, Nos explican
cOmo conseguir el centrado de ejes, la localizacidn
grifica de los limites de la pantalla, y las grificas de
algunas funciones.

El capitulo més interesante de todos es el gue se
refiere a la creacidn de caracteres griaficos y movi-
miento de los mismos, Aprenderemos a dibujar ca-
racteres en panialla, a modificarlos a nuestro antojo
segun la aplicacion que queramos darles, a utilizar
¢l comando INKEYS$ y u combinar diferentes carac-
ieres graficos definidos.

El color es también analizado en profundidad, ya
que recordemos, es de vital importancia i la hora de
crear nuestros propios grificos, sobre todo en lo
que se refiere a la utilizacion de los atributos en alta
resolucion.

El altimo capitulo esti integramente dedicado a
la masica v los métodos para lograr melodias con el
Spectrum.

Recomendado para aquéllos que no sepan nada
sobre los grificos v quicran empezar a enlerarse de
algo.

MICROHOBBY 5



..M ORDENADOR ES SINCLAIR,

MI SERVICIO TECNICO ES HISSA...

Y es io logico. Si has elegido el mejor Y recuerda que no fendras sobresaltos
microordenador del mercado, no vas a con el precio.
reparario con cuaiquiera. . “COSTE ESTANDAR POR
o REPARACION”
[ HISSA__
SeNvicio Oficial M-’_

- o 2200 S.
Solo Hissa fe puede garantizar gpecfrumm a8k | ©
la utilizacion de piezas originales SINCLAIR
y expertos técnicos en reparacion.
Acude a la delegacion HISSA s ceconn

3 Liberiod n* 6 B
Jg F et (968) 23 18 M4
JB03E BARCELONA ZB047 MaDm( 30009 MURCLA

ADQUIERA SU HAGALO VD. MISMO NUEVO SERVICIO A
ORDENADOR AMPLIE SU SINCLAIR ' LOS SERVICIOS DE
SPECTRUM DONDE | 16 Kad8 K REPARACION
QUIERA
|
Nuestro servicio de asis- te:em;:s a su disposicion
tencia tecnica, experto en . todas las piazgs y recam-
estos conputers, garanti- POR PTAS. ., bios para los siguientes
za la puesta en marcha de aparatos:
cualquier aparato estro-
peado.
Vendemos Kits ampliacion |
con instrucciones de mon- SINCLAIR
nosotros se lo reparamos taje y programa de compro- ZX 81 .
y GARANTIZAMOS bacion. ZX SPECTRUM |
la reparacién durante SPECTRUM PLUS
un mes. ENVIAMOS CONTRA
| REEMBOLSO

|
COMPUTERS SERVICE

Corcega, 361 tda. derecha - Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA




JARRIBA EL TELON!

Una vez mas, salta a la pa-
lestra de nuestra seccion de
trucos un asunto que tiene
mucho que ver con una de
las variables del sistema del
Spectrum, nombrada en el
manual como DEF-SZ y a la
que le corresponde la posi-
cion de memoria 23659. Es-
ta variable sirve para un
montén de cosas, protec-
cion de programas entre
olras.

Vamos a ver un poco en
detalle la funcion que cum-
ple.

Como todos sabéis, la
pantalla de television que
maneja el ordenador tiene
24 lineas de w=alto», y nor-
malmente esta dividida en
dos ventanas, una dedica-
dad a la salida de datos o de
lo que sea, y otra reservada
para comandos, concreta-
mente ésta abarca las dos
lineas inferiores de la panta-
lla; el Spectrum «sabe» esto
precisamente porque en
DEF-SZ se almacena el na-
mero de lineas dedicadas a
este fin. Entonces, Lqué pa-

saria si nosotros aumenta-
mos este numero?

Como habréis podido adi-
vinar, el ordenador extende-
ria la ventana de comandos
al nimero de lineas especi-
ficadas en DEF-SZ, con lo
cual podemos conseguir
dos cosas:

1. Haciendo POKE
23659.24 borramos toda la
pantalla, es decir, equivale
al comando CLS.

2. Haciendo POKE
23659, x, donde «x» es un
numero mayor que 2 y me-
nor que 24, conseguimos
borrados PARCIALES de la
pantalla de abajo a arriba, 0
sea, como si le dijéramos al
ordenador CLS stantas
lineass. Ademas, serealizaa
toda velocidad.

Con un poco de imagina-
cion, se puede sacar mucho
partido de la segunda posi-
bilidad, empleandola, por
ejemplo, para dividir la pan-
talla en dos ventanas, una
para entrada de datos y otra
para salida de los mismos.

Este truco se lo debemos
a Angel Esteban.

-@RIDAD EN LAS COPIAS

- Para muchos usuarios del
‘microdrive vy la interface 1,
con frecuencia es un pro-
blema tratar de obtener co-
pias de seguridad de sus
programas favoritos en cin-
ta de cassette, bien sean de
juegos o de utilidad, debido
a que estos, normalmente
escritos en lenguaje maqui-
na, «pisan» la zona que el
sistema operativo del Spec-
trum reserva para las opera-
ciones que debe realizar
con el microdrive.

En efecto, la ROM «fantas-
ma= de la interface 1, cuan-
do entra en servicio reserva
un buffer de regular tamano
para acomodar sus propias
variables de sistema, y una
memoria intermedia pare
realizar las operaciones de
entrada/salida; cualquier
comando de los tipos OPEN,
MOVE, VERIFY, LOAD v, pa-

ra el caso gque nos ocupa,
SAVE que afecte al micro-
drive, necesita como mini-
mo 595 bytes libre a partir
de una zona determinada
de la memaoria.

Si el programa que quere-
mos pasar a microdrive ocu-
pa esta zona de memoria,
para solucionarlo debemos
conocer tres cosas:

A) Direccion en la que
carga el lenguaje maquina
del programa.

B) Longitud de dicho co-
digo maquina.

C) Direccion a reubicar,
la cual elegiremos nosotros.

De cada uno de estos da-
tos deberemos obtener un
byte alto y un byte bajo, con
el fin de darselos como pa-
rametros al programita en
lenguaje maquina que va-
mos a indicar ahora, debido
a J. Antonio Garcia Boal, vy

que resolvera el problema.
Se obtienen de la manera si-
guiente:
byte alto = INT (dato/256)
(FORMULA 1)
byte bajo = ((dato/256)
— byte alto) = 256
(FORMULA 2)
Una vez apuntados los
tres datos obtenidos de esta
forma, teclearemos el si-
guiente programa, que no
s mas que un cargador Ba-
sic, como siempre:
10 FOR N=60000 TO
60011: READ A; PO-
KE NA:NEXT N

20 DATA 33, BYTE BAJO
DE A), BYTE ALTO
DE A)

30 DATA 17, BYTE BAJO
DE C), BYTE ALTO
DE C)

40 DATA 1, BYTE BAJO
DE B), BYTE ALTO DE
B), 237, 176, 201

50 LETV =USR 60000
en donde las palabras byte
alto y byte bajo deben ser
sustituidas por los valores
correspondientes obteni-
dos del empleo de las for-
mulas 1 y 2.

Vamos a ver todo esto con

un ejemplo: supongamos
que tenemos un bloque de
codigo maquina cuya direc-
cion original de carga es la
23600 y ocupa 10.000 by-
tes.

Elegimos, por ejemplo, la
direccion 30.000 como di-
reccion de carga de mo-
mento y tecleamos LOAD * "
CODE 30.000. A continua-
cion, lo salvamos en cartu-
cho con la orden.

SAVE » "M": 1; "NOMBRE"

CODE 30000,10000

Usando las formulas 1y 2
calculariamos los valores de
los bytes alto y bajo, susti-
tuyéndolos en el programa
anterior en laslineas 20-40,
las cuales quedarian asi:

20 DATA 33, 48, 117

30 DATA 17, 48, 92

40 DATA 1, 16, 39, 237,

176, 201
y salvamos el programa Ba-
sic en cartucho. Lo ejecuta-
mos, y si nuestro programa
en maquina, que todavia
permanece en la memoria,
lo requiere, hacemos RAN-
DOMIZE, USR, DIRECCION
DE ARRANQLUIE.

MICROHOBBY 17




PROGRAMAS MICROHOBBY

EL BUHO

José Me CORTES

Spectrum 48 K

En uno de nuestros paseos por el bosque, ha llegado a
nuestras manos un pequeio biho herido al que
tendremos que cuidar y alimentar.

Pero para que la recuperacion sea
mejor, hemos dejado al buho en su ni-
do bajo nuestra atenta y preocupada
atencion avudandole, en cada momen-
to, a satisfacer su apetito con las reser-
vas que le corresponde en cada una de
las tres vidas con que cuenta.

Para ello, ha de cazar toda presa de
color azul (el mejor alimento para su
estado) que se ponga en su camino y

=TT
& POKE 23658 .9: LET ti=9: LET
(=] F S s v % LET rgwd
3 BORDER @:. PRAPER @ CLS GO
suBs 9900
4 Q TO 7500
S LET ress380: LET ti=d: LET
Boe)
LET ki=3S230: LET &£=0
1¢ LET fiwl@: LET 4i=17 LET |
Y LET 7. =18 ET a7 LET yml
1% BORDER =. PAFER 0O CLS
20 BORDER @: PAPER O CL2
29 LET j=30. LET bwd
50 GO SUB SO0D
7@ 1 r
20 LET r=108%: LET i=lll0
Qﬁ PRINT 2.0, UH 2= 3" .AT
& TIHEa@™ ;AT 21 PEEEEUQEI

8 MICROHOBBY

llevarla hasta el nido, evitando tropezar
con los murciélagos que invaden la zo-
na a esta horas de la noche.

Pero, si por el contrario, nuestro fa-
mélico buho atrapa las presas de color
rojo que también deambulan por sus
dominios, morird automaticamente.

Cuidar a tu pequeno protegido sera,
cOmMO veras, una tarea entretenida.

re&s AT 21.16; "RE
100 FLﬂ5H 1 DRII
HO . FLASH @&
1000 LET po=104D
190923 LET h;tlESB LET
1087 IF IMEEvYga"x"™ TH
1: LET po=l@3 LET n
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IF INHEVSs"Z" THEN LET ysy-

LET po=108327": LET ne=2

IF IHKEYS="p"” THEMN LET xsx-

FRINT AT =+1.w." - LET n=0
GO TO 1852

22 G0 TO hJ
@ LET xtx+1 GO TO A

ERINT AT x=1,y=1; “: @0
ggznT AT ®-1,y+1;" “: G0
FRINT AT x-1,

IF ATTR ;x,gra& THEN LET #m
IF ATTR (x.y)=3 DR ATTR (x

3 OR ATTR (X,ysa) 23 THEN GO
2100

INK 7: PRINT AT x.y; "™
GO ToO r

LET e=esl IF & =d THEW LET

IF ATTR ix+1l,y+1) =% THEN GO
@

000
|- 5; ATTR ix+1.y+1i=2 THEN GO

TO 1
(=] AT =
3.:5,5¥T PRINT &t 5 a8,
Li =25@ THEH LET bumbiusl
AT 8,7 by
%:; gﬁbTHEN LET bumbu+l
-l
res=res-2: PRINT AT 21
T &1.9,rus
el THEN BEEF .%,1% G

mzo
X &

e I |

NT AT i, .zi;" ",AT 5i.4i

1

I

T fi=INT (RND#9) +5S
T Za=sINT (RHD#10)+%S




LET $12IHT (RMDa9) +S
ET di=INT (RND+15) +14
:N'r INK 3.AT [i.Z1:"A" ;AT

l '
IF ﬂTTﬁ ifd 240 m7 THENM GO T

0 TO 1000
REH moviiamio bBiLChOos
LET L=%S
tET w=RHD 26
L

L1

«

ET waRMHDs2B
ET a=RNDa8: IF 32 THEN LE

IF ATTR i19.wi=3 THEM GO TO

PRINT AT 19.w 6 " ©
F ATTR (19.v) =3 THEN GO TO

I

PRINT INK L.AT 19,.v;“X"

IF ¢>=8 THEN LET ¢=9

GO TO 1110

IF n=@ THEH PRINT AT x+1.%:;

FGEIJ THEH PRINT AT x-=1,4=-
F n=2 THEW PRINT AT x=1.W+
CIF ne3 THEN PRINT AT %=1,y
781,215 TBekr TO1 a8 WERT
zlll"IF ne@d THEN PRINT AT x+1.9.
gilsuerE-n THEH anNT AT x+1,Y9.
2120 IF n=1 THEN PRINT AT x-1,4-
iigs IF ne2 THEM PRINT AT x-1,4+
éi??nrr ne3 THEN PRINT AT x=1,4:
2140 LET xa=B

214% LET lilliﬂ L!T r=l08%
2152 LET busbu-1

L L T
EGFHHPﬂﬂﬁﬂﬂ“M"Q

nHy

NEEINEG SRO9@W YR
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21 BINT IME 7,AT @,

gizg EETau-ﬂ THEN GO Ta Eﬁﬁﬁ
S "o ety To e seee .ol
Jale ﬁtT'nJ-iu?a LT rs1100 LE
T L=3%00: LET t=@: GO TO 1007
ASi@ IF ATTR ixes@.y+l)ed THEN LE
T Lie7000

3%%& EE[HT LM SIAT x+1 ., yel; "X~
:s:g“:r had THEM PRINT AT x+2.y+

ATTAR (B8,.2)'=% THEM GO TO
3 Kel=8 AMND yY+led THENH GO
!gﬂi GO TO 1119
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CHINOS

Carlos J. Del REY

Spectrum 48 K

4022 FOR 9:3@ TD -19 ATEP -1. BE
EP .Q28.3 a

4018 PRINT HT ﬂ 2,"n"

@ LET rt:-rgg*aﬁ PRINT INK 7

492

4038 FOR 511 TG 20: BEEFP ,008,-2

@: HNEXT 9

;B?B FRIHT AT a.&; gt FRINT AT
ADEQ LET r=l0d5: LET i(=2000

a!ﬂﬁ LET x=8: LET y=1 GO TO 100

S50 REM bUKOS BUEFLOZ

5519 CLS

5520 PRINT AT 8.4, "5%E TE ACABRARD
N LRE: UIDARS"

S538 IF tisre THEN EE aue Se
Esga Eﬁ%ﬂf AT 19, “TuU T!!HPQ FuU

5555 pn:h? AT 18.4;"RECORD TINE=
tLre

560 PRINT AT 14.4, "POR

58578 PRINT AT iﬂiﬂ PUL&E 5 RARA
JUGRE O N PRRA PR

S50 IF IHHEYir"I” THEN GB TO S

5%55 IF INKEYS=" THEN GO TO 75

gﬁiﬂ GO TO SS8d

S609 POKE Z38%5.8 INFUT “TU NOM

BRE T T.0 POEE Z36%58 .0

SE10 IF LEN Of:>4d THEN GO TO SEQ0

E820 LET rl-t;
SE30 RETURM
7ﬂn FOR 9=1 TO 30. BEEP .01.9

nnn RINT AT %,y MR . AT x+1.y

+#1, 0"
TBﬂE ;DH g=1 TO &9: BEEFP .01,-290
7RI@ PRINT AT x.4. VAT mel.y

1;
7032 LET ki=3S530
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¢Quién no se ha jugado una merienda o una copa con

sus amigos a los chinos?,

pues bien, ahora podéis

hacerlo con la ayuda del Spectrum y este programa.

Aunque hay quien dice que es un
juego de suerte, lo cierlo es que requie-
re una gran habilidad y destreza. El de-
senlace final puede ser cualquiera, pe-
ro sl conseguimos practicar un poco de
T
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«chinologia» con nuestro ordenador,
podremos salir airosamente de tan en-
tretenido «deportes,

Solo tenéis que probarlo.

AR _".3:. € a0
5% IF Z>3 OR Z:@ THEW GO TO Sa@
100 GO SUB 3100 GO SUB 3200 G
o ggu 4820
g FOR m=17 TO 17+Sa(z-1) STEP
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2080 FOR asldd TO 157 FOR b=@ T

0 7. RERD ¢ 50“5 USR CHRS a+b.<

x HEX
9010 DATA 2%52,126.82,15,
9020 DATA =4,60,90.231, 255 36 Gﬁ

@030 DATA &3,126.252,240,.192,0.0

L)
9940 DATA .9, u.? 15, 30,56, 240
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9080 DATA 242,127.83,127,2%8.,2%8
. 255,832
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285 . 25=
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Gigﬁ RETURN

SO0 LET jex+INT (RND#7)

ESA LET iay+INT (RND#7)
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* *

850 iF »& THENM LET ltﬂii-ﬁiINT
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g -] PHd&E 100: BEEP .2.-30 PRI
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738 LET tiv+limlivel) #1

7AE MNEXT n: NEXT m
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=00 LET MO #d ) RETURMN

Jdea IF u-:+ +Z THEN LET -c-:c+
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IF »® +2 THEH LET xc=xc+l
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3350 IF Lax+y+z THEN LET Eeyc+l
PRINT AT 9.18; FLASH 1, EEF

@
3:}5# RETURN
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5
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B PROGRAMAS MICROHOBBY

45090 RETURN
4800 DIN LIiT)
10 FOR A=l TO 7: LET 1inl=0: N

46

EXT n

4630 LET pxd. IF ;6 THEN LET pu
1830 LET qe3. IF (3 THEN LET q=
is%@ LET r=@: IF L)8 THEM LET r=

45652 LET 5= IF L¢3 THEM LET 3=
4660 n:‘runu

4700 FOR ned TO 19: FOR m=0 TO @
PLOT lirlirn i6sm+7: DRAU &.8
HEXT ™ ExXT

BINKY

Zean HJORTH

Spectrum 48 K

g ﬁLOT 12,8m 4
LIS+ (D) +t (4] #
?”H POSIBILICAD
:ﬁ FOR nez TO z+8: FOR ms@ TO

4738 PLOT 12.1859-m-16#n: DRAU 2%

LifR=Z41) 7% ;

AT4D HNEXT m: HNEXT n

4788 RETURM

4BBG FOR ne@ TO 9: PRINT AT 2+20
n,d;, PAPER &;n: NEXT n: RETURN

=008 FOR n=@ TO 7

51900 READ a,b,cC.d,¢,.0,9

b e

Bajo este nombre simpético y aparentemente inofensivo,
se oculta el mayor destructor aéreo cuya misién es
altamente importante para la supremacia de la raza

humana.

Su objetivo es destruir la ciudad in-
vasora y eliminar a todos los aviones
enemigos mediante su potente laser y
sus bombas,

En esta arriesgada mision en la que
el acoso del enemigo es implacable, ten-
dremos que tener cuidado con el con-
sumo de fuel que disminuye a toda ve-
locidad en tales circunstancias. Pero si

10 MICROHOBBY

ésta es una tarea dificil, no lo sera me-
nos ¢l aterrizaje en nuestra base. Mu-
cho cuidado.

Estos son los mandos que necesita-
mos conocer:

uQ:u_ arriba.

«A», abajo.

«P», disparar.

«O», tirar bombas.
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL

UN PROGRAMA
QUE RAZONA

José Maria DIAZ

Complementando la entrevista que os ofrecimos en el
N.® 39 con el Doctor Sierra, hemos querido mostrar esta
semana una pequeiia muestra practica de un programa
de inteligencia artificial, escrito en Basic.

Probablemente recordaréis lo que
era un silogismo; aunque hay varios ti-
pos de ellos, nosotros nos referiremos
al siguiente:

SIAESB
YR ESE
ESTO IMPLICA QUE A ES C
por ejemplo, «la vida respira», «lo que
respira se mueve», «luego la vida se
mueve»,

Nuestro programa es capaz de inferir
una respuesta que no posee en memo-
ria explicitamente, a partir de premisas
logicamente ciertas, 0 sea, si al progra-
ma le comunicamos las dos frases ante-
riores y le preguntamos i«la vida se
mueve»?, responderad si; este tipo de
asuntos son de interés para la LLA. por-
que permilen simular en un ordena-
dor, artefacto esencialmente estupido,
un proceso que las personas realizan
continuamente, dar la sensacion de ra-
ciocinio y de capacidad de aprendizaje;
una vez que la maquina sea capaz de
«deducir «que la vida se mueve», siin-
tentamos decirselo explicitamente,
responderd que esa informacion puede
deducirla, negandose a incorporarla en
su base de datos.

El programa también es capaz de de-
tectar si la respuesta a una pregunta es
negativa segun su proceso de «razona-
miento», lo cual llevara a veces a res-
puestas sorprendentes a nuestras pre-
guntas, ¢ incluso falsas. Esto se des-
prende de las numerosas limitaciones
del programa, aunque lo apasionante
es, mis que ver donde acierta, ver don-
de falla y porqué, permitiéndonos pro-
fundizar en la investigacion y mejorar-
lo paso a paso.

Aclarar conceptos

Antes de describirlo, tal vez nos ayu-
de a aclarar ideas y a comprender por-
qué Microsherlock tiene graves limita-
ciones, echar un vistazo a una serie de

12 MICROHOBEBY

conceplos esenciales para que una mi-
quina «razonen,

Todos los lenguajes que se pueden
emplear en LA., como el clasico LISP
las versiones actuales de LOGO imple-
mentadas en microordenadores, po-
seen algo en comun que simplifica
enormemente este tipo de programas
capaces de inferir respuestas: ¢l proce-
samiento de listas de propiedades.

Vamos a tratar de explicarlo un po-
co: por listas se entiende una secuencia
de expresiones simbolicas, esto es,
«Luis es rubio» puede (ratarse como
una lista, y para nuestros propositos, la
consideraremos dividida en tres partes.
un identificador, «Luis», una propie-
dad, «es», y un valor, «rubion.

Asi, podemos decir que el identifica-
dor «Luis» posee ¢l valor «rubio» bajo
la propiedad «es», y, por lo tanto, la lis-
ta de propiedades de «Luis» bajo «esw
es «rubiow», Si decimos a continuacion
«Luis es ingenicro», ostos lenguajes
tienen una seric de Qyjrucciones gque
nos permiten anud Rl d
lista de propicda

ultimo, la afirmaci§
brazos», crearia una

¢s hecho automaticamente po
pio lenguaje y nosotros, ¢n ¢

peccionar estas listas de pr

nuestro antojo.
Supongamos que comunic

nuestro hipotético programa

4
=R Addar)

LISP o LOGO, las siguicnies asercit® -5

nes:
1. Luis es ingenicro.
2. Un ingeniero ¢s una persona.
3. Una persona liene piernas.
v le preguntamos é«lLuis tiene piernas?
Nuestro programa teorico haria lo si-
guiente: miraria la lista de propiedades
de «Luis» bajo la propiedad «tiene», y

no obtendria la lista «piernas»; antes de
darse por vencido, miraria si existe algo
sobre «Luis» bajo la propiedad wes»,
obtendria «ingeniero» y repetiria el
proceso anterior, pero ahora la pregun-



ta concerniria a la lista i«ingeniero tie-
ne piernas»?; tampoco obtendriamos
lo que estamos buscando, asi que se
volveria a repetir el proceso, pero ahora
de la lista de propiedades de «ingenie-

ro» bajo «es» saldria «persona», con lo
que la nueva pregunta ¢«persona ticne
piernas»? daria como respuesta si, ya
que «piernas» esti en la lista de propie-
dades de «persona» bajo la propiedad
aticne». Como nuestros lectores ha-
bran podido observar, este método es
completamente recursivo, es decr, ¢l
procedinuento que escribiriamos ten-
dria dos argumentos que se modifica-
ran en ¢l mismo procedimiento, antes
de volver a llamarse a si mismo con los
nuevos argumentos, facilitando enor-
memenie la escritura de este tipo de
PrOErnus,

La recursividad

Llegamos aqui a la segunda condi-
cion que un lenguaje LA, debe tener, la
recursividad. y

De momento, el programa es bastan-
te triste, va que ¢l Basic del Spectrum
no posec ni listas de propicdades, ni re-

tros y todo el mundo, porque hasta
ahora nadie lo ha conseguido comple-
tamente), con idea de aumentar la ca-
pacidad de respuesta del programa; asi,
s¢ requiere un pequeno esfuerzo de
imaginacion por parte del usuario; si
queremos comunicar al programa que
«un hombre siente», al escoger la op-
cion | aparecerd la pregunta éusuje-
to»?, v le daremos «hombre», después
aparecera ¢«valom? y le diremos «sien-
te». Lo unico que hacemos es entregar
al programa el sujeto y el valor directa-
mente, cosa que haria el analizador de
lenguaje al acabar su proceso. Lo mis-
mo ocurre con la opcion 2. Veremos
que, aunque mantengamos la estructu-
ra total de la pregunta en la mente, si la
informacion se le da al programa enca-
denada logicamente, responde con co-
rreccion a casi cualquier propiedad co-
mo «es», «tiene», «tendria», etc. Esto
se descubrira sobre la marcha con la
experimentacion, teniendo en cuenta

1 i 3 4 5
DMENSION
1 HOMBRE SIENTE MUEVE RESPIRA DESPLAZA VERTICAL
~

4 SIENTE HOMBRE SIENTE SIENTE RESPIRA
] MUEVE DESPLAZA
“ RESPIRA
5

DIMENSION

HORIZONTAL

Situacion de la matriz de datos (N$) tras introducir la frase «lo que respira se desplaza.

cursividad, ni nada parecido. Este es el
motivo de que Microsherlock tenga
una seric de limitaciones, que no se
pueden eliminar si queremos que el
programa no sea ni demasiado grande
ni demasiado complejo.

Microsherlock, cuando arranca, pre-
senta un pequeno menu de tres opcio-
nes:

Aprende,
. Contesta.
. Muestra.
La primeri nos sevird para suministrar
informacion al programa, la segunda
para contestar a nuestras préeguntas, y
la tercera nos ensenara lo que tiene al-
macenado en la base de datos acerca de
un determinado sujeto.

En aras de la sencillez, nos hemos
saltado a la torera (mea culpa) el escri-
bir un analizador de lenguaje (noso-

et Pl =

que si damos datos inconexos o al azar
al programa, obtendremos respuestas
de lo mas divertido.

Para imitar en lo posible las listas de
propiedades, hemos recurrido a una es-
tructura de datos muy conocida, de la
que pueden encontrarse referencias en
cualquier libro: una tabla de referen-
cias cruzadas, representada en Micros-
herlock por una matriz bidimensional
de 25 x 25 (la tercera dimension es la
que indica la longitud miaxima de cada
elemento de la matriz).

El programa esta estructurado como
un bucle que se encarga de manejar
tres subrutinas principales (ver diagra-
ma 1), algunas de las cuales a su vez,
llaman a otras de la siguiente manera:

a) Rutina organizar datos (linea
250) accedemos a ella al elegir la op-
cion aprende del menu (Diagrama 2).

MICROHOBBY 13



B NTELIGENCIA ARTIFICIAL

Primero se llama a la subrutina INPUT
(linea 170) para obtener la frase. A con-
tinuacion, se comprueba si el sujeto
existe v si hay sitio para almacenarlo
(linea 300). Si no hay sitio, se produce
un mensaje de error, y si lo hay, tiene
lugar una nueva bifurcacion depen-
diendo de que ¢l sujeto existicra antes
o no (linea 330). Si no existe, la infor-
macion es nueva y debe seranadidaala
base de datos; de ellos se encarga la ru-
tina Nueva informacion (linea 380). Si
¢l sujeto ya existia, el control lo toma la
rutina Informacion adicional (linea
460), la cual comprueba primero que la
informacion ni pueda inferirse ni sea
falsa (linea 480); una vez solucionado
este pequeno tramite, coloca el sujeto y
¢l valor en los lugares apropiados (linea
520, 550 y 560).

b) Rutina mostrar datos (linea
1090) no merece mayor comentario.
Simplemente busca el sujeto v, si loen-
cuentra, lista la informacion disponible
acerca de ¢l
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¢) Rutina Inferir respuesta (linea
600) esta subrutina es la clave del pro-
grama,y consta de la principal v dos se-
cundarias que sirven, una, para simular
algo parecido a la recursividad, la ruti-
na REINTENTAR (linea 880), v la otra,
para tomar eén cuenta hasta un cierto
punto el pedir informacion incomple-
ta, rutina MATIZA (linea 980). Lo pri-
mero que hace es buscar el valor
(lineas 650-670) v el sujeto (lineas 690-
710). Silos dos 0 uno de los dos no exis-
len, imprime ¢l mensaje correspon-
diente y retorna al bucle principal
(lineas 720-730).

A continuacion, el programa investi-
ga lo que tiene almacenado bajo el su-
jeto, para cubrir la posibilidad de que le
preguntemos algo que le hemos dicho
explicitamente (por ¢jemplo, si le deci-
mos «un hombre siente» y le pregunta-
mos ««un hombre siente»?): si lo en-
cuentra, deduce que la respuestaessiy
retorna (linea 750).

Por fin, el programa buscara el \mlnr
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mirando si esta relacionado con el suje-
to: st lo esta (linea 790) Hamara a la ruti-
na REINTENTAR y el proceso se repe-
tird con toda la informacion almacena-
da debajo del sujeto hasta que ésta se
agote, en cuyo caso la respuesla seria
no (linea 920), retornando al bucle
principal. Si la respuesta es afirmativa,
el programa lo detecta en la linea 810y
retorna con el flag «si» puesto a uno.

Realizacion practica

Vamos a ver todo esto paso a paso
con un ejemplo cuya situacion final se
refleja en el cuadro 1.

Arrancamos ¢l programa y escoge-
mos la opcion |, aprende. A la pregunta
de ¢sujeto? respondemos «hombre» y
la de valor «siente»; se ejecutara NUE-
VA INFORMACION y Microsherlock
colocard el sujeto v el valor como se
muestra en el cuadro 1, ¢ inmediata-
mente a continuacion, los colocari in-
vertidos.
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Diagrama 1. Blogue principal. Lineas 10-150.

De nuevo en aprende, decimos algo
asi como «lo que siente se muever dan-
do «siente» como sujelo v «amueven
como valor; se ¢jecutaria INFORMA-
CION ADICIONAL, el programa bus-
cara «siente» vy debajo, donde encuen-
tre hueco, colocard «mueve» v acto se-
guido lo invertira en los dos elementos
siguientes de la matriz; nuestra si-
guiente frase imaginaria seria «lo que
siente respira», se repetiria el proceso
anterior, y por ulumo «lo que respira s¢
desplaza» llegando a la situacion del
cuadro numero 1.

Ahora escogemos la opcion 2, con-
testa, y preguntamos i«el hombre sien-
ten? (caso 1), dando «hombre» como
sujeto y asiente» como valor.

Microsherlock buscard «hombren,
encontrindolo en el elemento 1,1 de la
matriz, luego buscari «siente», que es-
ta en 1,2 y mirari debajo de «hombre»
para ver si encuentra «siente»; como es
asi en esle caso, no buscard mas y res-
ponderi si.

Nuestra siguiente pregunta es un po-
c¢o mas compleja: é«el hombre respi-
ran? (caso 2), dando como siempre
«hombre» como sujeto y «respira» co-
mo valor. El programa, como antes,
buscaria «<hombre» y «respiran; debajo
de «hombre» no existe «respira», asi

Diagrama 2. Organizar tabla de datos. Lineas 250-360.

que el programa vuelve a wrespira»
(elemento 1.5) v comparara las catego-
rias existentes debajo de «hombre» v
«respira» para ver si alguna coincide; la
palabra «sienten existe debajo de am-
bos, por tanto, el programa responde si.

Hasta este momento, la rutina
REINTENTAR no ha entrado en servi-
cio, pero si preguntamos é«el hombre
se desplaza»? es facil ver Gue los dos ca-
sos anteriores fallan; entonces, el pro-
grama transfiere control a REINTEN-
TAR ya que debajo de «<hombre» hay
olra calegoria «siente», repite ¢l caso
dos y descubre que la respuesta es si,
porque ahora la pregunta hace referen-
cia a «siente» y «desplazar», como cuan-
do hablabamos del LISPy ¢l LOGO.

Solo nos queda la rutina MATIZA.
Imaginemos que en ¢l cuadro 1, en lu-
gar de «respira» pusiera «respira depri-
san, ¢ hicicramos las mismas pregun-
tas; Microsherlock, mediante esta ruti-
na, se daria cuenta de que «respira» es
una parte de «respira deprisa», nos pe-
diria confirmacion y responderia como
antes, si.

En fin, s6lo nos queda decir que este
programa admite multitud de mejoras,
omitidas aqui porque harian aumentar
su complejidad v su longitud. Las prin-
cipales que se nos ocurren afectan a las

rutinas MATIZA vy REINTENTAR;
puede intentarse que la primera detec-
tara que «deprisa» también es parte de
arespira deprisa» v que la segunda lue-
ra un poco mas recursiva, en el sentido
de mirar no solo «khombre» y «siente»
como ¢n ¢l ejemplo, sino también to-
das las categorias debajo de «sienten;
ahora bien, esto demoraria ¢l programa
notablemente.

Otra forma de aumentar la eficien-
cia, es emplear una matriz de tres di-
mensiones, en la cual la tercera se usa-
ra para guardar una propiedad diferen-
te; asi, «Luis es ingenieron y «Luis tie-
ne piernas» se guardarian en los luga-
res reservados para las propiedades
wes» ¥ «tiene» respectivamente.

El lector obsevara que hay algunas
partes del programa que son algo re-
dundantes, sobre todo en lo relativo al
flags, ¥ que cada subrutina tiene sus
propias variables definidas al comen-
zaren lugar de ponerlas todas juntasen
la rutina de inicializacion.

Esto se ha hecho asi, a pesar de que
tal vez relentize algo el programa, pen-
sando en la facilidad de comprension y
por imitar al maximo una programa-
cion estructurada en «procedimien-
tos», como de hecho habria ocurrido
de utilizar un lenguaje mas apropiado.
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cTODAVIA

NOHAS CONSEGUIDO
TU HYPERSPORTS GRATIS?
—

iCONSERVA POR

UN ANO EL
ANTIGUO PRECIO,

Y CONSIGUE UNA
CINTA DE REGALO
QUE VALE

2.100 PTAS!
Aprovecha ahora tu
oportunidad. A
partir del 1.2 de
octubre, el precio de
la suscripcion sera
de 1.000 ptas. mas
caro. Ahorra durante
todo un ano y juega
gratis con
Hypersports.

= a5 T a EE
[

ftelo regala!

Si, todavia tienes la

oportunidad de conseguir

gratis una cinta original de
Hypersports, que vale 2.100

ptas. en el comercio.
Microhobby te lo regala si
formalizas ahora tu
suscripcion por un ano, o
renuevas tu antigua
suscripcion.
Envia ya tu cupon y
recibiras la cinta a vuelta
de correo. Si deseas mas
informacion, llama a
nuestros teléfonos (91)
7335012y
(91) 773 50 16.
(Ampliado el plazo
hasta el 1.° de octubre,

a peticion de nuestos
lectores).



PROGRAMAS I

El regreso de Cuchulain

DUN DARACH

Gargoyle Games reino de Conachta, regresa
Videoaventura a su hogar, en Muirmethne,
Inglés en compainia de su fiel
auriga Loeg. En esa balalla
murid el principe de
Conachtia, el hijo predilecto
del rey, el cual jurd
vengarse. En el segundo
dia del viaje de regreso, al
pasar por una posada del

Todos los usuarios de

Spectrum que tuvieron
la suerte de disfrutar con
las aventuras de Cuchulain
en Tir Na Nog, estan de
enhora buena porque llega
ahora la sequnda parte,
Dun Darach.
Esta continuacion del juego
5 mucho mas excitante
que la primera parte,
Cuchulain, tras la gran
batalla librada contra el

22 MICROHOBBY



camino con el fin de
reponer fuerzas, una bella
mujer, propietaria de un
carruaje que al parecer
tenia una averia, se acerco
a ellos para pedirles ayuda.
Loeg se olrecio a ayudarla
sin pensarselo dos veces y
salio de la posada junto a
la mujer, Skar. Al pasar un
ralo, Cuchulain salio para
ver los progresos de su
amigo y fue enlonces
cuando se llevd una
desagradable sorpresa al
comprobar que ni la mujer
ni sU amigo se encontraban
alli, y que uno de los
caballos yacia muerto en el
suelo.

Nuestro protagonista
averigud mas tarde que

PROGRAMAS FPROGRAMAS
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Skar era en realidad una
hechicera aliada del rey de
Conachla que habia
secuesirado a Loeg en
venganza por la muerte del
principe, para llevarle a la
ciudad secreta de Dun
Darach.

Cuchulain jurd tomar
venganza y rescatar a su
amigo poniéndose en
camino hacia la ciudad
perdida.

El juego comienza
precisamente cuando
nuestro personaje llega a la
ciudad. Alli hay una especie
de marcadores gue nos iran
indicando las distintas fases
que hay que completar
antes de llegar al final del
juego.

Dun Darach esta disefado
como una gran ciudad, con
sus municipios, distrilos,
calles, casas y estancias. En
ésta todo lranscurre de una
forma rutinaria, cada uno
desempena su tarea, los
tenderos, los banqueros, la
genle de la posada... Hay
ofros personajes en la
ciudad que lienen una
personalidad propia y
ademas algo que
necesitamos, objetos,
informacion, planos, comida
y cualquier otra cosa que
nos ayude en nuestra
mision.

En Dun Darach nunca
puedes ser asesinado pero
puedes ser alacado por
careristas, falsos

confidentes y toda la fauna
callejera de la ciudad.
Tenemos que subsistir
mientras buscamos la pista
de nueslro amigo Loeg,
pero no serd facil y habra
que recurnir a todo tipo de
artimanas para ganar
dinero. Podemos trabajar en
cualquier oficio, apostar en
casas de juego, prestar
dinero con interes e incluso,

robar si se presenta la
ocasion.

Valoracioén. Graficamente
&5 lan bueno o incluso mas
que Tir Na Nog, v la historia
es mucho mas excitante.
Puede llevarnos dias, e
incluso meses, el acabar
encontrando a nuestro
amigo Loeg, por eso mucha
paciencia y sobre lodo
mucha aslucia, cualgquier
fallo puede dar al traste con
la avenlura en que nos
hemos embarcado.

Originalidad  + + + +

Graficos ® k&
Movimiento o I
Sonido * *h
Valoracién e
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Una carrera anual

PROGRAMAS PROGRC

Elite

DUKES OF
HAZZARD

Zaliro

48 K

Arcade

A Elite le ha dado por
eslo de las carreras y
no cesa en producir juegos
de este tipo. Carreras de
caballos, rallys y ahora la
lipica compelicion de
coches en el actual Oeste
Americano.

Esla basado en una serie

24 MICROHOBBY

americana de alocadas
persecuciones en las que
las patranas, golpes, sallos
y demas elementos del
género, eslan a la orden del
dia.

La historia es la siguiente:
Los Dukes son unos
muchachos de un pueblo
en los EE.UU., que tienen
una granja y que han
adquirido algunas
maquinas con el fin de
sacarla adelante. Un viejo
villano de la localidad, al
que adeudan 5.000 ddlares,
les ha dado un plazo de 72
horas para que le
devuelvan el dinero, si no lo
hacen se quedara con el
«General Lee» como fianza.
Para salir de esta apurada
situacion, los chicos de
Duke se han presentado a
la Carrera Anual de
Hazzard Cross Counlry
Hoad, cuyo primer premio

consiste precisamenie en sencillo. Toda la policia del rojo por una peligrosa
5.000 dolares. condado y el propio Boss carretera y evitar al de la
Muestra mision es la de Hogg, el hombre al que le policia que nos persigue, al
ayudarles a conseguir el debemos dinero, van a helicoptero que nos dispara
premio en esla competicion, tratar de impedirnosio. desde el aire, v a los

pero no resullara nada Hay que dirigir el coche vehiculos que nos vienen

= MMM L=
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de frente.

La estruclura gralica del
programa es diferenle a las
de otros de este lipo. La
accion no se desarrolla de
abajo a arriba de la pantalla
en scroll ascendenle, sino
que va de izquierda a
derecha de forma que
lenemos una panoramica
lateral creada a base de

scrolls horizontales.
Podemos realizar varios
lipos de movimiento,
cambiar de carril, disparar,
sallar, acelerar y frenar.
Para lograr velocidad nos
baslara con pulsar la tecla
una vez, hay que hacerlo de
lorma continua para
alcanzar la velocidad
necesaria que nos ayude a

FROGRAMAS

salvar los obstaculos de la
carretera.

Valoracién. Entretenido,
dificil, con unos gralicos
bien hechos y basado en
una idea que, si bien no es
tolalmente onginal, al
menos si estd bien
realizada.

MNo es, i mucho menos, el

LT et A Wl P L

mejor juego de Elite, pero
lampocn es de los peores

Originalidad .
Gréficos * -
Movimiento v
Sonido * ..
Valoracién ¢ o

w

~oo a

MICRO HITS

Profanation.
Dinamic.

Knight Lore.

Ultimate.
Everynne's a
Walli. Mikro Gen.

Match Point.
Psion.

Rocky. Dinamic.
Alien 8. ultimate.

Raid Over
Moscow.
US Gold.

Decathlon.
Ocean.

Skool Daze.
Mfcmspnere.

Underwurlde.
Ultimate.

11. Booty. Firebird.
12. Dragontorc.

Hewson.
13. Tir Na Nog.
Gargoyle.
14. Bruce Lee.
US Goid.

15. Airwolf. Eiite.
16. Match Day.

Ocean.

17. Spy Hunter.
US Gold.

18. Beisbol.
Imagine.

19. Grand

National. Elite.
20. Dukes of
Hazzard. Elite.

Todos los leclores de
Microhobby que quieran
participar por medio de
sus votaciones en la ela-
boracion de esta lista, po-
dran hacerlo ateniéndose
a las siguientes conside-
raciones:

— Cada lector podra
enviar una lista, con los
que considere los 10 me-
jores juegos, por orden de
preferencia.

— En la lista debera fi-
gurar junto al nombre del
programa el de la compa-
fia gue to ha realizado,

= Un mismo lector po-
dra efectuar varias vola-
ciones, siempre y cuando
indigue el nombre de las
personas que las han rea-
lizado.

— Se podra volar por
carta, dirigitndose a las
siguiente direccidn: La
Granja, s/n. Polig. Ind. Al-
cobendas (Madrid); indi-
cando en el sobre: sMicro-
hits=,

- Los que lo deseen,
podran volar por teléfono,
marcando el Tel. 6543211,
con el prefijo 91 para los
de fuera de Madrid.

MICROHOBBY 25



PROGRAMAS DE LECTORES

TRANSFER

M. Lluisa CUERVO

Premiado con 15.000 Ptas.

No se trata de un ajedrez especial, aunque si cuenta con
algunos elementos similares: los caballos. Utilizando su
movimiento, esta vez en un tablero de 3 x 3, nos
haremos con el juego.

Para cmpezar, contamos con dos ca-  caballo (del mismo o distinto color), ni,
ballos de color azul y otros dos de color  l6gicamente, salir del tablero.
rosa, Se trata de colocar dos del mismo Para tener claro las posiciones de
color en el sito donde, al principio, se  partida, al lado del tablero hay dos ca-
encontraban los otros dos del otro co- ballos que marcan la situacion inicial.
lor y viceversa, pero en ¢l menor nume- Otra advertencia, el programa no ad-
ro de movimientos posibles. mite una jugada ilegal, ni una confu-

Hay que tener en cuenta que no se¢  sion al teclado... Es algo muy serio...
puede ir a una casilla ocupada por un

!
=

HOTAS GRAFICAS
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METEORO
whsahazed

Juan FULLANA

[ Spectrum 16 K| Premiado con 15.000 ptas.

Vamos a hacer un recorrido por el espacio con nuestra  m—

supernave para inspeccionar los asteroides préximos y s 7 BBE0a05088R0F 1 INK €
po-c_ler regresar, seguros de que no acecha ningin SIS S wovamer o
PEIlgrﬂr a nuestra base. 15“%:"1‘? o L A I P
K 4:"@" ;AT 1S .F-1: INK 4. "8 ;AT
21.0; INK 2;"GB“ AT 21,39 INK 2
Nuestro «paseo» se vaa limitaracin-  un largo pasillo estelar. % LA Babalicenvy < cniitey
co pantallas en las que tendremos que Para llevar a cabo toda esta labor ne- P30 IF ATTR (.2 =4 38 ATTR (S
irsuperando y esquivando una seriede  cesitamos el combustible necesario o Rl s A) 23 Trew 6o 70
; P_ y fq e a4 j . . 49 IF ATTR (5.A) =% THEN GO SuB
asteroides malignos verdes (primera por lo que serd preciso que vayamos Yt g
pantalla), unas rocas espaciales rojas uuumigndg» unos cuudradu:&;_ azules Eg ;§§¥$-P. Lo L . [ S
(segunda pantalla), y unos meteorosde  que evitaran nuestra destruccion hasta 88 66 To s
1@ PRINT AT S.A; INK &. PAPER

color lila (tercera pantalla) a través de  aterrizar en la base (color lila).
>
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Y PROGRAMAS DE LECTORES

&; BRIGHT 1; FLASH 1, K". FOR na
@ TQ go STEF 4  BEEP .aes n: BEE
P .00 -20: NEXT n
1i@ Pﬁ:ur AT 2.8; BRIGHT 1;“QUI
ERE JUGAR OTRA PRATIDAT (S M)
120 IF IMNKEYS="$" OR INKEYg="3"

THEN RUN

138 IF INKEYSe"n"" OR INKEYga"N"
THEN GO TO 5000

148 PRINT AT 3.@; BRIGHT 1, FLA
SH_1; "PUNTURAC ION="  DC

181°60_TO 11

S88 LET E=INT (RNDs30) +1

S@s PRINT AT &-1_A

S18 PRINT AT 18, »R
T 19,E+l, INK 2. ‘AT 16,872
INK 2 "db AT 20,5 IHHHT'ai

Q

INK 2;"SuB"iAT 21,29, INK 2; "4
S38 LET A=A+ (INKEVS="8") - (INKE,

-
538 IF ATTR (%.A)=2 OR ATTR (5,
Rl =4 THEN GO TO 100
ES@ IF ATTR (5,A) =4 THEN GO SUB

2520
s&gazr ATTR (5,A) =5 THEN GO SUB
578 PRINT AT =,A; "¥"

FOR n=@ TD 14
PR&#T . POKE 23693 ,255

L]
L]
=

= R A
A £ A 1 10 B b DY
N L1111 11

; 3, @7 AT
AT 2150 ThK 2.7
“IAT 21,18 INK 2;

=

7A@ LET AnA+ (INKEY $u"8") = { INKEY

I .
‘753 IF ATTR (S5,A)=g OR ATTR (5,
Aile3 THEM GO TO 1o

778 IF ATTR (S. Al =S THEN GO 3SuUB

258
7EQ PRINT AT_S.A; "W
78@ FOR ne® TO 14
800 PRINT POKE 23692,288
828 EE“;nhv1o 2060 NE
= HEXT m %
838 PRINT AT 20,0, INK L 5076 DATA 209, 130.40,108,44,137 2390 _CATA 24.36,231,129,189. 183
(AT ®D.13. INF & AN (ed TO 7 2360 BEEF +3 .38 PRINT AT 10
840 GO TD 710 2000 READ ¢: POKE USR “h“sl.& TECLAS DEL JUEGO s =1z0uzERCH
900 PRINT AT £01.m;« o 2190 DETA 24,126,110 S=LESE i1
910 PRINT AT 31,0, INK 2. " . 126, 24 IR 08 5. R34 18 ¢ P L 4ﬁgb§§ g““ TECLE
mmmmm ™" 2120 Fom j=0 TO 7 S s R ek 13
i TNK N T 2130 READ r: POKE USR “i“#j,r F420 LET DCwPI PT e
WS LET Asre (INKEVETS) = [ IHIEY S oaTh 2450 LET DCsDC+18. BEEP .001.50
#2538 Ir aTTR (3,A) =2 OR ATTR (S, g;d29 oot b gl 00 Baa L rEaE Ruo DEXRLE TSN
Al =4 THEHM GO TO 108 i 2162 FOR #=@0 TO 7 2528 IF CCH»132¢ AND DC1318 THER
EEEBIP ATTR (% . A= THENK O S0B g};g nEQ? q: POKE USE “eHsg,q GD-TE =25@ ] -
€ 2%1¢ RETJURN
gi%g:r ATTR (%2,A) =8 THEN GO 3uB Eigg ngTﬂ 192,224,248 ,352, 254,25 2520 LET DCsDC+10 BEER .201 40
260 PRINT AT 5.9_“* a#u“ *un qu@ TO 7 :aagTEF-EE-LEBH RHNLC DT 1012 THEN
$78 FOR ned TO 14 - 2210 READ w: POKE USR "d"eq,w afes SEtaEN
88@ PRINT POKE 23692,285 2238 NR¥L R .7.51,83,127, 255,127, 25850 LET OC=DC+10  BEEP .001.30,
1aa¢ GD 0 £t 2560 IF DC>115@ AND DC <1160 THEN
3 £=28 % foxe I ‘?EETEE$32H
M 1 R 008 PRIV, Br 8 ) garoT 1 rua
27 18 @ss.2 s 3.19 - 2925
a O RATARANN Sy == 8 et rotife s,
ARt S ust SRR & 2260 Fﬁﬁ quﬁ TG 7 i@ +BL,Ti# . i
EEE: EgnTE-gB$n 7 2290 READ w. POKE USR "9"+q,w EEF .81.n-30 'BEEF .00%.0+3  BEE
2010 READ a: POKE USR “a"en,a 2308 NEXT A o P R Ll e LEL
2020 NEXT 2310 DATA ©,239.209,.239.0.254,25 3808 n i
angy Tarh 831,21,109,1089, 169,23 £429 FoR a0 TO 7 - 4040 PRINT ,@; BRIGMT 1;"COM
E USR “F"eq, SEC0ISTE FRSAR TDDOS LoS asT
2040 POR »=@ TO S50 HExT & TonE Lem ey ERDIDES.” GO TO 110

2052 RERAD s PGHE USR “b"+m 2

BOLAS doTAS_oRar 1cas

Asier BURGALETA

Premiado con 15000 Plas.

2 LET max=d
5 80s°"%sdR0ER 7. Nk 0. PAPE
Te ofrecemos un juego sencillo que te proporcionaré, sin ol E‘ﬁ%g,- 2,0; 7, pap
. . 7= BURGA" 3 ﬁnncnn 1#&
‘embargo,l ratos ugr_n:lﬂble:[ si te planteas un reto: el de SR Ll e R
recoger el mayor nimero de bolas. 11 PRINT. oveR INK 7, BAPER
ZiAT 18,3, ¢ rok %a0 1o 2
! i s g5 U . & IF CODE SCREENS (X, u:::aa T
Como podris com pr_t}bar por ti mis- ~ conseguiras ir recng:endp todas las bo- HE?;’EEE:‘P:Q\JEE!-LRT X,9;" “;AT
mo, con un poco de rapidez y manejan-  las que vayan cayendo sin perder una. b E:rr!u': NEXT x
do tu canasta mediante dos teclas (O,] iInténtalo! i

hacia la izquierda y P, hacia la derecha)
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5@ LET puntos =0
- Eﬂ ELE : BDRDER 4 PAPER 4 IM
ia9 aﬁiuan 4: PRINT PAPER &4, IN
K 4;AT 1.1;". g W ™
. ! M M
.. = -
. M --::--
" aE . S =
.
g e e uf

11@ PRINT PAPER &;AT 1&,1.%»

.
s s BB

3 MIIRIIL .
o "8 BB "

. . M s

B4F pamir. gy Bi451 1ar. 9:101 -8

" - +% 4y PL

i2e PRINT PaPER 4 'INk 4.AT 3.2

® “elige AT 4.20. “pantatia.”
121 FOR x=2 TO S FOR y=20 TO 3

122 IF CODE SCREENS (X,.y) ¢332 T
HEN BEEP .21,-10

123 PRINT OUER 1:AT x.y:;" “:AT
S

{24 wmextT §o NEXT x

138 IF INEEYS$="1" THEM LET Line
adedalas=S@@: GO TO 150

138 IF INKEYS="2" THEM LET Line

#="3" THEN LET Line
'153'}"'“'“' ﬂg TO_1i5@
F INKEYS="4" THEN

adagsian=dts. 30 TO i8¢ ' ‘ins
= 3
140 GO TO 138
199 PAUSE @
ae® pATA " =N
; " ‘8
", " 8 -
B =
N 88 " o m ®m
B B i /
3 ™ B »
= ¥ . ' L
300 DATA .o
: B ‘m e
5 8 o -
5 Al T w w
‘ ’ + ’ W 2 £l
a -} # ] B
. # =
] ] » o
402 DATA '
T
& - “eom
] | | i
s B @8 ®mama",
ot R CE e
. SR o :
1 # - |- | | |
. A
S0@ DATA
“,vom a
" e B wm " "
=
2 = i i
i 5 & -
Pl e T :
" T e B ®
L u
505 CL PAPER 7: INK ®: BORDE

CL>
4: CLS
510 EIH_IIEIH.IGBI.
ade 3 FOR Xwl TO
(x): NEXT x
S2@ FOR x=1 TO 18: PRINT AT x.8
P AR iR NEXT x
530 BORDER 4: PRINT AT 0,0;"

n:ngnt Lin
i8: READ a

FOR x=1 TO 19: PRINT AT x.®;"

AT x,.@4; NEXT
x: PRINT AT 20.0;"
“;AT 81,8

5 osicion=1%

298 BRINTCPABER AT 0.5 “sueess
sRECOGEBOLAS S #8454

=90 PRINT E@;" © BURGA'S PRO

GRAM 1985 .
800 LET xS="y":
2823 FOR nel TO 2%
EB28 LET posbol=INT (RND#1S) +8
FOR 19

L-F 1] f=i TO
813 LETH#-Q
81% AT 1

T WETI
+ POSbo
NT (RND#@) +1: P

8 Pﬁ‘:oﬂt sch
Iigg 3HEH LET 1:

RINT AT f.posbol;"”™
ﬂleg IF qul THEN LET posbolaposb

632 IF qe2 THEN LET posSbolsposb

880 PRINT AT 19.posicion 53
A58 IF INKEY§="0" OR IWNKEY&="0O"
THEM PRINT i9.,pos8icion; ™ ™:

a
5
Q
@
g
E

LET posicionsposicion-1: IF posi
cion<8 THEN L Posicionag

asd IF INNEY#-":“ OR IHNKEYS="P
THEM PRINT HA i9,p0sicion;™ «
CT5n533 FHERLET po3d 1onta "
i ) i =

] Egtnf AT f.posbol;™ ™

a8 IF Enlbulnsoll:lon RAND f=lB
THEN BEEP .01.0: BEEP .91.10: B
EEP .21,.-10: LET punilosspunios+S
BR8 NEXT [

700 HEXT n
h7i' Etg BORDER S: PAPER B IMN
728 PRINT INK S.AT 3.1."De 25 b
oLAS QuE han caido has cogido

- nNiog ;"™ .

SBETRRYT ek s AT 7.7, R
B puntos

7$§ IF puntos >max THEM LET maxs
PURLOS

748 PRINT INK %;AT 9,7 DN

lg max
ﬁ. PRINT INK S.AT 1% .0:." QUIER

ES JUGAR OTRA VEZ T (S/M1"
782 PRINT AT 108,9; INK §,"

RGA'S PROGRAH 1985 e
:7;3 Eﬂﬁ x=@ TO 21: FOR y=@d TO 3

788 IF CODE SCREENS (x,y)¢»32 T
MEN BEEP .01,-
790 PRINT OUER 1,AT x,y;" " AT

@ NEXT ¥, NEXT x
818 IF IN zv:.ﬂsﬂ OR INKEY§="2"
THEM GD TO S
828 IF INKEYS="n" OR INKEYg§=“N"
THEN CLS @ GO TD 9999

c
1=Eg EE&;Sﬂgtlﬂl‘ FOR x=sUSR “a"

E ﬁE “a"+7: READ q: POKE x,q
1#1' DATA 129.129.866.686,.36,.34 .24

ioze RETURN
098 3AVE "RECOGE.™ LINE 1



Graphis. 5. A Publicidad



El altavoz interior

He tenido un problema
con el sonido de mi ordena-
dor, al desarmarlo compro-
bé que el altavoz se habia ro-
to, por lo que lo sustitui por
un modelo con las siguien-
tes caracteristicas:

Impedancia: 8 a 32 oh-
mios.

Frecuencia: 30 a 20.000
hercios.

Potencia Max.: 150 mW.

Medidas: 27 x 9,2 mm.

Hasta ahora funciona per-
fectamente, pero desearia
saber si no repercutird con el
tiempo en algo.

Luis M. GALINDO - Murcia

[J La impedancia del alta-
voz que incorpora el Spec-
trum es de 40 ohmios. Si lo
desea, puede intercalar una
resistencia en serie. No
obstante, la diferencia es
pequena y probablemente
no cree problemas.

CAPS LOCK

Desearia saber si hay al-
gun medio para no tener que
pulsar la tecla CAPS SHIFT
constantemente, si se quie-
ren obtener letras mayuscu-
las, ya que esto resulla algo
costoso.

José B. YUSTOS - Valladolid

[ si pulsas las teclas CAPS
SHIFT y «2» simultaneamen-
te, aparecera una «C» en el
cursor, indicando que a
partir de ese momento, todo
lo que escriba le saldra en
mayusculas. Para volver al
modo de sminusculass, re-
pita la operacion.

Interface y Joysticks
¢Un Joystick tipo Kemps-

CONSULTORIO-

se puede conectar directa-
mente al Spectrum, o hace
falta un interface para joys-
tick?

Juana M. BARREROD - Madrid

! Lo que es tipo Kempston
o tipo Sinclair no es el joys-
tick, sino el interface. Am-
bos interfaces se pueden
conectar al Spectrum (para
eso estan).

Los joysticks disponibles
para ordenadores cumplen
todos el mismo protocolo
eléctrico, conocido como
«tipo ATARI», y todos se pue-
den conectar a cualquier in-
terface.

Conexién via MODEM

dPueden conectarse dos
ordenadores iguales con
dos Modem distintos? JY
con ordenadores distintos?

¢Qué ventaja tiene el sis-
tema MSX frente al del Spec-
trum?

José L VILLA - Lugo

[] Para conectar dos orde-
nadores entre si (sean 0 no
distintos), suele recurrirse a
protocolos de comunica-
cion standarizados; el mas
comun es el RS-232C. El
Modem (MODulador/DE-
Modulador) sdlo debera
usarse si la conexion se ha-
ce por via telefénica, radio-
fonica o cualquier otra es-
pecifica para sefales de au-
dio.

El sistema MSX tiene la
ventaja de permitir una nor-
malizacion de software y
hardware, y el inconvenien-
te de que, como tada nor-
malizacidn, entrafia una li-
mitacién a los fabricantes
en el desarrollo de las ma-
quinas; quiza por ello, Sin-
clair ha ignorado esta nor-
ma.

La finalidad de la norma
MSX era la de aumentar la
disponibilidad de software
para los ordenadores que

siguieran esta norma, sin
embargo, por el momento,
hay bastante mas software
para el Spectrum que para
cualquier ordenador MSX.

La ZX-NET

Quisiera que me informa-
ran si existe la posibilidad de
conectar a un Spectrum de
48 K un acoplador acustico y
que me diferan qué es la ZX-
NET.

Alvaro GUTIERREZ - Madrid

(J No entedemos a qué se
refiere con el término =aco-
plador acustico»,

La ZX-NET es una red de
varios Spectrum conecta-
dos entre si a traves del In-
terface 1y que permite el in-
tercambio de datos entre
los propios ordenadores o
entre ellos y sus periféricos.

La utilidad del RESET

Cuando he intentado sal-
var algun programa en cédi-
go mdquina colocando la
RAMTOP en posiciones ba-
jas, el Microdrive no salva el
programa y ademds se que-
da el motor en marcha, no
teniendo otra forma de pa-
rarlo que la desconexién de
todo el sistema, con la con-
siguiente pérdida del pro-
grama, y segun tengo enten-
dido, corriendo el riesgo de
que el equipo sufra una ave-
ria.

¢<Me podrian decir cudl es
la causa?

¢Hay alguna forma de evi-
tar esta anomalia?

¢Qué averia puede sufrir
el equipo al desconectario
de la red en marcha?

F. PEREZ - Madrid

(] El Microdrive, a veces, se
scuelga», una causa proba-
ble puede ser por no tener
espacio en la memoria para
expandir su area de infor-
macion.

TRV T

Si desconecta el ordena-
dor con el Microdrive fun-
cionando, es dificil que se
produzca una averia (de he-
cho, no hay motivo para
ello), pero seguramente
pierda la informacion alma-
cenada en el cartucho.

En estos casos es muy util
disponer de un RESET (ver
nimero 1 de Microhobby)
va que le evitara, al menos,
este Gltimo inconveniente.

DIM y DEF FN

¢Me podéis explicar el
funcionamiento de las sen-
tencias DIM y DEF FN?

¢Qué puedo hacer para
colocar el cursor en cual-
quier lugar de la pantalla?

Sergio CHIMENOS - Bareelona

[] DIM sirve para dimensio-
nar una matriz, su estructu-
ra es: DIM nombre de matriz
(primera dimension, segun-
da dimension) aunque no
es necesario restringirse a
dos dimensiones, puede te-
ner una, 3 o las que quiera.

DEF FN sirve para definir I
una funcidon, elnombredela
funcién sera una letra si el
resultadc es numérico, y
una letra sequida de $ si ¢l
resultado es unacadena; su
estructura es: DEF FN nom-
bre de la funcién (primer ar-
gumento, segundo argu-
mento) puede tener mas de
2 argumentos, e incluso
ninguno.

La mejor forma de apren-
der a programar es experi-
mentar, pruebe el siguiente
ejemplo:

10 DEF FNM

b-LEN a$

20 INPUT “Valordeb"; b

30 INPUT “Contenido de

a$"; a$

40 PRINT FN a(a$,b)

50 GOTO 20

La linea 40 imprime como
resultado de “FN a" la longi-
tud de a$ muiltiplicada por
*b". Pruebe wusted oftros
ejemplos.

a(a$,b)=
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CONSULTORIO -

El cursor sale en la parte  algin método de evitarlo? sirven los POKEs 23606,0y  posibles son: @ para cursor
de abami por qlaule seﬂimpri- 23658.9. en “K"; 1 para cursor en “E"
me por el canal 1; si desea- También el POKE 23617,x vy 2 para cursor en G.
mos que se imprima por el IS ETOUI - T (donde x puede ser cual- Los restantes valores no
canal dos, deberemos cam- quier numero). tienen utilidad.
biar algunos datos en el []Todos los programas
area de informacién para suelen incluir una rutina biaei s T
canales, teclee: que se encarga de gestio- LLIST y OPEN

POKE 23741,168: nar la pantalla, esta rutina . .

POKE 23742,16 debe estar escritade forma ) L@ direccion 23606 esel e A e sendan:

INPUT #2."Esestoloque  que evite cosas como la que octeto dagenas Fem dela cias LLIST OPE:ES; 2

queria?”: a$ usted nos describe. variable CHARS; normal- " y w

Gestion de pantalla

A la hora de listar todos
los datos de un programa de

Un método podria ser evi-
tar que aparezca el mensa-
je: «Scroll» imprimiendo s6-
lo 22 lineas, preguntando si
se quiere seguir (utilice IN-
PUT O PRINT 1) v, en caso
afirmativo, borrando la pan-

mente vale cero y solo tiene
sentido cambiarlo sisevaa
trabajar con otro juego de
caracteres.

POKE 23658,9 pone el
cursor en "C" (Mayusculas),
aunque la forma correcta es

Hugo RODRIGUET - Ledn

[J LLIST es equivalente a
LIST #3; es decir, lista un
programa Basic por impre-
sora. Pruebe LLIST %2, v

gestion para el Spectrumde  ya)ia imprimiendo d POKE 23658,8. Se trata de  vera que se comporta como
48 K, me encuentro con el |5 céﬁaf:amm: aoooen;:?;;? la variable FLAGS2. LIST. Otro tanto ocurre con
problema de que la cabece- : Para volver a minasculas, PRINT y LPRINT.

ra, que identifica lodos los
datos que wvienen debajo,
desaparece al pulsar una te-
cla cuwando aparece el
«Scroll» en pantalla. {Existe

TEL. (91) 274 53 80

cion, los siguientes datos.

POKES

Desearia saber para qué

SEESSEI R S M I

MICRO-1

JORGE JUAN, 116 - 28028 MADRID

teclee: POKE 23658,0.

La direccion 23671 co-
rresponde a la variable MO-
DE que almacena los mo-
dos del cursor. Sus valores

OPEN % sirve para abrir
un canal de comunicacion y
asignario a un «Streams=
(Corriente). Su verdadera
utilidad se encuentra en la

MICROLID GREGORIO FDEZ, 6. TEL: (983) 35 26 27
VALLADOUD.
IBITEC ARAGON, 76. TEL.: (971) 30 32 38. IBIZA.
BYTE PLAZA DEL PADRE DAMIAN, 2.

TEL.: (967) 23 78 55. ALBACETE.

SPECTRUM PLUS + CINTAS 29.800 TECLADO DK'TRONIKS + 4 PROG. 8.990
JOYSTICK QUICK SHOT II 2995 TECLADO SAGA-1 12.800
INTERFACE T. KEMPSTON 2325 MEGA-SOUND 2.900
JOYSTICK QUICK SHOT | 1.995 AMPLIACION DE MEMORIA 48 K 6.900

SPECTRUM 48 K + CINTAS

23.900

AMSTRAD CPC-464 + 8 CINTAS

56.800

—_—

IMPRESORA GP-50S 19.900 CINTA C-15 ESPECIAL COMPUT. 85

iiTODAS LAS IMPRESORAS DEL MERCADO CON UN 20% DE DESCUENTO!!

HYPERSPORT 1.975 DRAGONTORC 2,050 UNDERWULDE 1.875
TAPPER 1.975 SKOOL DAZE 1975 ALIEN 8 1.875
GREMLINS 2100 GRAND NATIONAL __ 1.795 TORNADLO L. LEVEL_ 1.595
ROCKY 1.795 BRUCE LEE 1925 CYCLONE —__ 1.595
SPY HUNTER 1.975 BLUE MAX 1925 GHOSTBUSTERS ___ 1.975
SHADOWFIRE 1.975 BUCKROGERS 1.825 DUKES OF HAZARD _ 1.750

ABU SIMBEL __ 1.990 AIRWOLF 1.695 KNIGHT LORE 1.875

S| DESEAS RECIBIR TU PEDIDO CONTA-REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, LLAMA
ALTEL.: (91) 274 53 80 O ESCRIBE A JORGE JUAN, 116.28028-MADRID Y RECIBIRAS TU PEDI-
DO EN 48 HORAS.
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apertura de ficheros para
trabajar con Microdrive. En
el manual del Interface 1
viene ampliamente explica-
da su utilizacion.

El teclado del PLUS

Tento un Spectrum Plus
de segunda mano. Las te-
clasdepuntoycoma (;) y co-
millas (") funcionan cuando
quieren, es decir, que igual
funcionan una temporada,
que dejan de funcionar du-
rante ofra; aparte, al pulsar
simultdneamente ambas te-
clas, el cursor se desplaza
un espacio como si se hu-
biese pulsado la barra espa-
cladora.

Jeads RODRIGUEZ - Murcia

[l El teclado del Plus es de
triple membrana, a veces

puede fallar, bien por des-
gaste de los contactos o por
aparicion de polvo. La solu-
cion va desde desarmario y
limpiarlo, hasta sustituirlo
por otro.

Respecto al efecto de ba-
rra espaciadora, la unica
explicacion que se nosocu-
rre es que falle el contacto
*B" del teclado, que va a la
pata “2" de la ULA, pero en
ese caso, deberian fallar
también las teclas “2°, “W",
"8, O, NON, 2"y L": o
mejor sera que revise (0 ha-
ga revisar) tanto el teclado
Como sus conexiones al cir-
cuito.

Problemas de carga

Con el ordenador me re-
galaron 6 cintas, y no he po-
dido cargar ninguna de ellas
por mucho que requlo el vo-

lumen del cassette, el orde-
nador va perfectamente. ¢A
gué volumen deberia poner
el casselte siesde 7 W.?

Rafael MARIN - Barcelona

[J No solo se trata de ajus-
tar el volumen, limpie las ca-
bezas de su cassette conal-
cohol isopropilico, ajuste el
mando de tono a maximo de
agudos, si fuera necesario,
debera reajustar el angulo o
=azimut» de las cabezas.

Si a pesar de todo ello no
cargara (probablemente
baste con limpiar las cabe-
zas), sera mejor que cambie
de cassette, ya que no to-
dos son igualmente ido-
neos para su uso con orde-
nadores,

GO suB

En la revista numero 22,

en el programa de Vuelta Ci-
clista, hay varias sentencias
que no existen como el GO
SUB 5000 y GO SUB 7700
las cuales se llaman varias
veces y en el programa no
dparecen, por lo cual no me
sale dicho programa.

Julio C. GARCIA - Bilbac

[J Cuando se ejecutaun GO
SUB a una linea que no
existe, el programasaltaala
siguiente que si exista, en
estos casos, GO SUB 5000
salta a la 5040 y GO SUB
7700 salta a la 7800,

La razon posiblemente
sea, que el lector que escri-
bio este programa habia co-
locado en estas lineas sen-
tancias REM que tuvo luego
que quitar, quiza por pro-
blemas de memoria.

Pk el

LLEGA EL

DISCOVERY

El snstema compacto que retine en una sola unidad los siguientes elementos:

Salida para monitor monocromo

Unidad de disco ultramoderna de 3,5 con 180 K. .
* Interface paralelo Centronics * Repeticién del bus trasero del Spectrum

* Interface de joystick tipo Kempston * Alimentacidn interna de todo el sistema.

FACILMENTE AMPLIABLE A 360 Kybtes.

PROGRAMAS DISPONIBLES O DE PROXIMA APARICION

e Contabilidad PNC (500 cuentas/4000 asientos) * Facturacidn

¢ Tratamiento de textos ¢ Ndminas

¢ (Cambio de Moneda ¢ Base de Datos
* Control de stocks

PODEMOS PASARLE SU PROGRAMA FAVORITO A DISCO
DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA

W,
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@ VENDO Spectrum 48K, to-
talmente nuevo, con garantia
hasta julio, por el precio de
34.000 ptas. Interesados lla-
mar al Tel, (843) 515770, pre-
guntar por Ifaki.

® VENDO Videojuego Sch-
misdt, en perfecto estado, ape-
nas 2 meses. Mas tres cartu-
chos. Precio 10.000 ptas. a ne-
gociar. Contactar con Juan
Carlos, llamando al Tel
7856041 de Barcelona.

@® VENDO Spectrum 48K, ga-
rantia Investronica valida a
partir del 1.de mayo. Sin usar.
Contactar con Manuel Zabala.
Tel. (93)3889299.

® VENDO Interface 1 mas Mi-
crodrive con 4 carluchos,
comprado hace poco (factura),
conunahode garantia. Lo ven-
do por no usarlo. El precio es
de 20,000 ptas. Para mas infor-
macion  llamara al Tel
(93)7921660, preguntar por
Juan Carlos {mediodia).

@ CAMBIO Spectrum 48K, de
J a4 meses de uso con casset-
te especial para ordenador
(Sanyo), Interface para Joys-
tick Kemspton, revista de diver-
sas marcas. Lo cambio por
Commodore 64 con cassetle,
Lamar al Tel. (93)3762131,
preguntar por Carlos.

® VENDO Videojuegos Atari
GP-2.600. Interesados poner-
se en contacto con José lla-
mando al Tel. 2111915 de Bar-
celona.

@® VENDO Spectrum 48K, en
buen usp mas conexiones y
fuente de alimentacion, ma-

------ﬂ

R o
[l ]}: :

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

SINCLAIR
SPECTRAVIDEO
COMMODORE
DRAGON
AMSTRAD
APPLE

SPERRY UNIVAC

& & & & & & @

Modeato
Lalyente. B
Tglt 257 844
TR007 MADSY
Juw nega

y Do, 71
Fall 410 20 50
JEO0E MADHRID

Colpmiy 3941
Tell 858 61 1
JE0E MADRID

Pudew Opmein, 18
Tell 258 86 1]

IB036 MADRID

dwda Gaudi 15
Iell 256 18 14
08015 BARCELDNA

Fuencarral, 100

Tell 321 13 B2
JE0D4 MADRID
Ereginel Goasile, T8
Tell 41 B8 E5
40007 SHGOWA

Doumit [
Tell B91 7O 18
ARANJULD |Masnd)

nual, cinta de Horizontes en
castellano. Interesados llamar
al Tel. (91)4625813. Si es posi-
ble lamar de 2,30 a 5 de la tar-
de. Preguntar por José Luis.
® VENDO Spectrum 48K, con
todos sus accesorios y adn
con garantia por 40.000 ptas.
Se incluye gralis casselte gra-
bador especial para ordena-
dor. Interesados pueden escri-
bir a Julio V. Pradaa Nieto. Cla-
vijo, 12, 1.° D. 41002 Sevilla.
@® VENDO DBM-B64 y unidad
de discos con garantia vigente
y en perfecto estado. Regalo li-
bros. El cassette lo vendo apar-
te. Todo a mitad de precio que
en mercado. Contactar con Jo-
sé Marsa Mallal. Prats y Roqué,
32, Entlo 1.» 08027 Barcelona.
Tel. 3528890 de2a3ydeba
10,30 horas.

® VENDO ZX-81, con amplia-
cion de 16K, manual en caste-
llano, fuente de alimentacion y
cables por 12.000 ptas. Llamar
al Tel. (91)2287774, preguntar
por Jorge.

@® VENDO Spectrum 16K, con
mas de treinta revistas espe-
cializadas en el Spectrum y los
libros de instrucciones y cinta
de presentacion en castellano.
Con el ordenador van incluidos
los cables. Precio de 20.000
ptas. Tambien Vendo Videopac
Computer Philips. Precio:
13,000 ptas. Podemos llegar a
un acuerdo y cambiarlo por un
ordenador de 48K. Interesados
Hamar al Tel (94)4452779 y
preguntar por Eduardo o Fer-
nando. Bilbao.

® VENDO ZX Spectrum Plus
64K, por 40.000 ptas. Garantia

‘ de 6 meses a partir de la fecha

de compra. Tel. (943)515835.
Dedese las 7 h. en adelante.
® VENDO Spectrum 4BK,

l completo y con manual en cas-

tellano. Urge. Incluye todos los

l cables necesarios para la ins-

talacion: Todo por 30.000 ptas.

l Iinteresados dirigirse a Javier

Salazar Corino. Carmen, 32, 5°
C. Santander, Tel. 218252 (en
horas de comida).

l @® VENDO Joystick Gran Ca-

pitan sin usar y con 6 meses de

I garantia hasta la fecha de

compra, con Interface corres-
pondiente; por tan solo 4.000
ptas. las dos cosas. También
vendo calculadora de bolsillo
sin usar por 1.500 ptas. Dirigir-
se a Miguel, llamando al Tel.
(93)3095874.

l ® COMPRO Microdrive y un

Interface |, a un precio modera-
do. Cambio por el Microdrive y
el interface |, o vendo por un
precio a convenir, un ordena-
dor Casio FX 802-P con impre-
sora de papel térmico, teclado
alfanumérico, pantalla de cris-

1 tal liguido, conexion para cas-
------------- -_— T g T Ty - -— T W —

sette y una memoria de 1,5Kb.
Interesado llamar al Tel.
2131514 de Barcelona,

& VENDO Spectrum 48K, con
fuente de alimentacion, cables
y manualz de instrucciones.
Esta en perfectas condiciones.
Precio: 30.000 ptas. Llamar al
Tel. 6500610 de Madrid.

® VENDO ZX Spectrum 48K,
instrucciones en castellano.
Interesados llamar al Tel
3453639 de Barcelona, pre-
guntar por Alberto Ramos.

® VENDEO ZX Spectrum 48K,
con manual en castellano, ali-
mentador de corriente, cables
para grabar con grabadora.
Precio de 35.000 ptas. Contac-
ta con Maite, llamando al Tel.
6453703 de Mostoles (Madrid).
® URGE wvender Spectrum
16K, con fuente de alimenta-
cion, manual en castellano, co-
neiones y garantia por 30.000
ptas. Llamar por las mafanas a
Israel al Tel. 2505143, Madrid.
® VENDO Spectrum 48K, por
s6lo 30,000 ptlas, Llamar al Tel.
2005863 de Barcelona pre-
guntar por David.

@® VENDO ZX Spectrum 48K,
en perfecto estado, manuales

an caslellano, adaptador, ga-
rantia Investronica. algunas re-
vistas, etc. Precio de 27.000
plas. También vendo grabado-
ra nueva por 4.000 ptas. Urge.
Llamar al Tel. (91)8892298 de
11 a 1 o comidas. Preguntar
por Paco.

® VENDO Videojuego Atari
con una consola, dos clases
de mandos y una unidad de ali-
mentacién, todo nuevo y en
perfecto  estado. Precio:
19.000 ptas. Llamar al Tel
(983)273579 preguntar por
Eduardo.

® VENDO ZX Spectrum 4BK,
completamente nuevo, con ca-
bles y alimentador, por solo
20.000 ptas. Urge. Preguntar
por Roberto, llamando al Tel,
{93)2140758 de Barcelona,
llamar de 8 a 10 de la noche.
@® HA SURGIDO un club de
usuarios del Spectrum en Mur-
cia, interesados en formar par-
te de éste, llamar al Tel
(968)232147, preguntando por
Armando o bien al 240858 pre-
guntando por José Luis. La di-
reccion es la siguiente: Juan
Pedro Marin Sanchez. Fernan-
dez Caballero, 2, 5.2 A. 30001
Murcia.

® VENDO Videojuegos Phi-
lips G-T000. Interesados lla-
mar al 4419516 de Bilbao. Pre-
feriblemente de lunes a jueves
entre la 1 v las 6 de la tarde,
Preguntar por Aitor.

® COMPRO Radio-cassette,
con AMy FM gue carge y grabe
bien todos los programas para

el Spectrum. Con cuentavuel-
tas pago més. Precio a conve-
nir. Liamar al Tel. 7429518 de
Madrid, preguntar por San-
tiago.

® CAMBIO Scalextric GP. 29
con amplificadora incluyendo
transformador, rectificador
mandos y manual por ZX-81,
con sus correspondientes ca-
bles. Interesados escribir a
Juan Antonio Serna Soria. P.2
Pamplona 14,Esc. 2289 A, Tu-
dela. Murcia. Tel. (948)825828.

@® VENDO Spectrum 48K, con
garantia Investrénica, manual
en castellano y cinta Horizon-
tes. Regalo ellibro: «Cédmo pro-
gramar su Spectrums, por solo
30.000 ptas. También wvendo
interface programable Indes-
comp por 3.500 ptas. Jaime,
Tel. (91)4797626.

® VENDO ZX Spectrum 4BK,
con cables, fuente de alimen-
tacion, etc. por solo 38.000
ptas. negociables. Interesados
dirigirse a Pedro Hinarejos. Ca-
sas y Amigo, 66, entlo. 22
08016 Barcelona. Tel,
(93)3594909.

@® VENDO ZX Spectrum 48K,
integro, con todos los acceso-
rios, cinta de demoslracion,
manuales, garantia Investroni-
ca. Precio: 30.000 ptas. A par-
te, interface para Joystick tipo
Kempston por 4.000 ptas. Lia-
mar de 2 a 3 o bien a partir de
las 6 de la tarde. Tel, 4690330
de Madrid. Preguntar por Fco.
Juan Marcos.

@ VENDO Spectrum 48 K en
buen eslado, manuales, lodos
los cables. Precio 40.000 plas.
También lo cambiaria por Com-
modore 64. Interesados escribir
a Antonic Marqués. Principe de
Vergara, 133, 4.°A Madrid 02.
Tel. 4117280,

® ME GUSTARIA ponerme en
contacto con lectores de cual-
quier lugar para intercambiar
ideas, trucos y que me puedan
ayudar a iniciarme en el codigo
maquina, yo puedo ayudarles
con mis conocimientos en elec-
tronica. Interesados escribir a
José A_Lopez Pardo. Vilanova, 3.
5. Pedro de Nos (LA CORUMNA).
® VENDO Spectrum Plus, ain
con garantia, poco usado 30 re-
vistas y libros técnicos Basic,
con la cinta de demoslracion y
todos los accesorios originales.
Precio: 35.000 ptas. Interesados
llamar al Tel. (957)295408 (3 de
la tarde),

@® VENDO ZX Spectrum Plus,
con cables, cassette de demos-
tracion, manual, fuente de ali-
mentacién, con garantia y en
perfecto estado. Precio: 35.000
plas. Inleresados llamar el Tel.
%9?6]3345(! (apartirde lasBala
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LASER ZONE Spectrum }

GRIDRUNNER Spectrum 975 ptas. E[" I IJHU

FRENZY Spectrum 1.275 ptas

ASTRO BLASTER  Spectrum 1.275 ptas. snr‘l'wﬂﬁf
QUINTIC WARRIOR Commodore 64 1.275 ptas.

PUHPLE TURTLES  Commodore 64 1.275 ptas. Cerdefia, 169, entlo., 2.* 08013 BARCELONA.

Deseo recibir los juegos que a contmuacion especifico, compromenéndome al pago del importe de los mismos. (] Convarreembolso.  [_] AdumoTalén. (] Giro Postal
Nombre R S TITULD CANTIDAD PRECIO UNIT.

Dwreccion _ e LASER ZONE — 975 pras.
- i GRIDRUNNER e 975 pias.
— T R FRENZY — 1275 pias
ASTRO BLASTER 1,215 pias.
QUINTIC WARRIOR — 1.275 pras.

Deseo recibir informacion de sus programas en.  MSX [ AMSTRAD [ ] PURPLE TURTLES 1.275 ptas




SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL

ASES £L QL DE SINCLAIR
HECHO PARA NOSOTROS

Phra los profesionales que
necesitamos un teclado en
nuestro idioma, QL nos ofrece,
en castellano, su QWERTY
standard
de 65 teclas moviles.

Para los que deseamos
comunicarnos a gran
velocidad y capacidad con
nuestro ordenador, QL nos
presenta su lenguaje SUPER
BASIC:

para los que necesitamos
gran margen operativo, ahora
disponemos de un ordenador
con memoria ROM de 32K
que conhiene el sistema
operativo QDOS, un sistema
mono-usuario, multi-tarea y
con particion de tiempo.

Para los que
deseamos tener
perfectamente
ordenada nuestra
agenda de trabajo,
presupuestos, fichas de
productos, nuestra
correspondencia, estadisticas
de venta, archivo... QL viene
dotado de cuatro microdrives
totalmente Interactivados entre

si: QL QUILL de Tratamiento de

L

Textos, QL ARCHIVE Base de
Datos, QL ABACUS Hoja
Electronica de Calculo y el
QL EASEL para realizacion de
fodo tipo de graficos.

Para los que nos gustan
las cosas bien acabadas, QL

& DeTRBEDOR
B0

investronica

J\Ff:l.-—

Tormas Beestn 60 Tl [00) 467 B2 10 Tedss 72000 IYCO E 20045 Madna
Cornp. B0 Vol {0CH) 217 28 &8 2010 27 54  0BOJT arceiong

se suministra con su fuente de
alimentacion, cables de
conexion y adapladores de
TV, monitor y red local, cuatro
programas de software de uso
genérico, cuatro cartuchos en
blanco para los microdrives y
manual de instrucciones en
castellano.

.Para los que creemos que lo
bien hecho puede tener
también el mejor precio, QL el
ordenador grande a precio
pequerno.

.Para los que nos
gusta siempre ir bien
acompanados, Sinclair
—el mayor vendedor
del mundo en
ordenadores
personales— e
Investronica, la mayor
red de distribucion de
Espana, son nuestras
mejores Companias.
Nuestra mejor garantia.

™
Lin definitiva, para
los que queremos
ordenarnos y nunca nos
habiamos atrevido.

(?o::r QL ya no hay
excusas.




